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■WTB+とは
　『ワールドタンクバトルズ：プラス』（以下、WTB+）と
は、国際通信社発行の対戦型ミニチュア・ウォーゲーム
『ワールドタンクバトルズ』（以下、WTB）の追加ルールで
す。本ルールを用いて遊ぶ場合には、WTB本体が必要で
す。WTBがどのようなゲームか知りたい方は、国際通信
社の公式Webサイト、またはミニチュアゲームについて
紹介する以下の書籍をご覧下さい。またWTBについては、
インターネット上にいくつかのファンサイトもありますか
ら、インターネットで検索してみてください。
●国際通信社公式Webサイト：http://www.kokusaig.
co.jp/WTB/
●関連書籍：『はじめようミニチュアゲーム』発売：株式会
社モエールパブリッシング（定価：1800円＋税）

■プレイに必要なもの
　本ルールを用いて遊ぶ場合には、WTB本体が必要です。
プレイヤーごとにWTBを1つ用意して下さい（プレイヤー
2人に対してWTB1つで遊ぶことも可能ですが、その場合
は後述のデッキ枚数の下限を30枚にして下さい）。

■新ルールの概要
　WTB+では、WTBの「フリーバトル」のルールを追加・
変更して遊びます。基本となるルールはほとんどかわりま
せんが、新しく追加された要素により、WTBはより作戦
性豊かになります。
　新しく追加されたルールは、主に以下の3つです。

●デッキ構築
●カードの新用法
●陣営の特色

　特にデッキ構築のルールは重要です。他の新ルールは、
デッキ構築を前提にしています。この特徴から、WTB+の
ルールを全体を「デッキ構築ルール（デッキ構築戦）」とも
呼びます。

■セットアップ＆プレイ手順
　フリーバトルのルール通りです。ただし、戦車の初期配
置の際に、後攻プレイヤーが配置エリアを自由に選ぶこと
ができるようになります。先攻プレイヤーは、後攻プレイ
ヤーが配置したのと対角線上のエリアに配置しなければな
りません。

■デッキ構築（新ルール）
　WTBでは、各プレイヤーはカードを共通の山札より引
いていましたが、WTB+では、各プレイヤーはそれぞれが
用意するデッキ（選んだカードのみによって構成される各
自専用の山札）から引きます。
　各プレイヤーは、対戦を始める前にデッキ（自分専用の
山札）を「40枚以上60枚以内」で構築しておかねばなりま
せん。その際、カードの総コストを「50ポイント以内」に収
める必要があります。カードのコストは、以下の通りです。

●コスト0（以下2種）
　射撃、前進カード

●コスト1（以下4種）
　前進/修理、前進/射撃、後退移動①、後退移動② 

●コスト2（以下7種）
　照準射撃①、移動後射撃③、高速徹甲弾、連携移動、
援護射撃、全速前進、後退射撃

●コスト3（以下6種）
　照準射撃②、移動後射撃②、成形炸薬弾、部隊移動、
一斉射撃、リアクションカード

●コスト4（以下2種）
　イベントカード（強制カードを含む）

●コスト5（以下2種）
　名手、英雄

※注意：デッキ構築戦では、「強制カード」は全てイベント
カードとして扱います。効果は相手陣営へ適用するもの
となり、カードに記載される「このターンの」は「続く相手
ターンの」になります。従って、イベントカードに適用され
る新たなルールは、強制カードにも適用されることに注意
して下さい。

WTB+ ワールドタンクバトルズ：プラス
■カードの新用法（新ルール）
　デッキ構築戦では、「リアクションカード」「イベント
カード」は、カード記載の効果の他に以下の使い方ができ
ます。

■陣営の特色（新ルール）
　デッキ構築戦では、フリーバトルのルールにしたがっ
て、100装備ポイントで自軍戦車部隊を編制します。その
際、選んだ車両全てが同じ軍の車両の場合以下の特典が得
られます。

●ソ連：【赤い奔流】コスト0の前進カードを使った場
合、そのフェイズ中に山札から1枚引くことができま
す（引かなくてもかまいません）。

●独軍：【電撃作戦】イベントカードは全て戦術的優位
カードとして使うことができます（通常通りにつかっ
てもかまいません）。

●米英軍：【戦略爆撃】自分の手番中ならばいつでも、
アクションカードを1枚捨てるごとに、対戦相手の山
札の上から1枚を捨て札にできます。

■勝利条件
　下記のいずれかを満たせば勝利となります。

・対戦相手の戦車を全て破壊した場合
・対戦相手が山札からカードを引けなくなった場合

■その他
　上記以外のルールについてはWTBに準じます。

■付録：カードリスト
　WTBに入っているカードの枚数は以下の通りです。

●アクションカード
前進 ………………………………23枚
前進／修理 ……………………… 2枚
全速前進 ………………………… 3枚
連携移動 ………………………… 2枚
部隊移動 ………………………… 1枚
後退移動  ………………………… 2枚
後退移動  ………………………… 1枚
射撃 ……………………………… 9枚
援護射撃 ………………………… 2枚
一斉射撃 ………………………… 1枚
高速徹甲弾 ……………………… 2枚
成形炸薬弾 ……………………… 1枚
照準射撃  ………………………… 2枚
照準射撃  ………………………… 1枚
名手 ……………………………… 1枚
前進／射撃 ………………………  4枚
移動後射撃  ……………………… 2枚
移動後射撃  ……………………… 1枚
後退射撃 ………………………… 2枚
英雄 ……………………………… 1枚

●リアクションカード
臨機射撃 ………………………… 2枚
緊急停止 ………………………… 2枚
跳弾 ……………………………… 1枚
煙幕 ……………………………… 1枚

●イベントカード
戦術的優位 ……………………… 2枚
増援 ……………………………… 2枚
支援砲撃 ………………………… 1枚
主砲トラブル …………………… 1枚
エンジントラブル ……………… 1枚
ヤーボ* …………………………… 1枚
地雷原* …………………………… 1枚 
乗員死亡* …………………………  1枚
指揮官死亡* ……………………… 1枚   

　*＝強制カード

【偵察】
　リアクションカード（「双眼鏡」アイコンのついてい
るカード）は自分の手番中であればいつでも「偵察カー
ド」として利用できます。リアクションカードを1枚捨
て札にすることで、相手の手札の内容を全て見ること
ができます。

【間接射撃】
　イベントカード（「爆発」アイコンの付いているカー
ド）は自分の手番中であればいつでも「間接射撃カー
ド」として利用できます。イベントカードを1枚捨て札
にすることで、相手の手札から無作為にカード2枚を
捨て札にすることができます。
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